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La Licenciatura en Ciencias de la Computacion, se
crea en el ano de 1973 como un colegio de la Escuela
de Ciencias Fisico Matematicas, siendo en el afo de
1995 cuando pasa a ser la Facultad de Ciencias de la
Computacion.
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¢QUE CARACTERISTICAS DEBO TENER PARA
INGRESAR A LA LICENCIATURA EN CS. DE LA
COMPUTACION-

» Interés y habilidad en matematicas.
» Creatividad.
» Gusto por la programacion.

» Disposicion al trabajo en equipo.

» Actitud de liderazgo y humanismo.




LICENCIATURA EN CIENCIAS DE
LA COMPUTACION

Conocimientos

Habilidades

Actitudes




PROGRAMA DE ESTUDIO:

De las 56 asignaturas que integran el PE, es
obligatorio cursar 52 (incluyendo Servicio Social vy
Practica Profesional). Adicionalmente, el estudiante
tiene la posibilidad de cursar un maximo de 4
Optativas Complementarias.
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'MAS INFORMACION...

Modalidad: Presencial.
Tiempo minimo: 3.5 afos.
Tiempo maximo: 7 afos.
Créditos minimos: 262.

Créditos maximos: 282.




FORMAS DE TITULACION

» Créditos de maestria.
» Titulacion automatica.
» Ceneval.

» Tesis.

» Diplomado.

» Experiencia profesional.



¢EN DONDE PUEDO TRABAJAR->

» En instituciones publicas o privadas, realizando
Investigacion.

» Empresas publicas o privadas que disefien e implementen
sistemas de software.

» Empresas publicas o privadas que necesiten hacer eficientes
sus sistemas de computo.

» En instituciones publicas o privadas. realizando labores
docentes.

» Creando tu propia empresa.




OFERTA LABORAL

El 89.41% de los licenciados en Ciencias de la Computacion
con al menos 5 afnos de haber egresado trabajan en algo afin a
su carrera.

De acuerdo al observatorio laboral, la carrera de
Computacion ocupa el septimo lugar en ocupacion a nivel
estatal.
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M. C. MARCELA RIVERA MARTINEZ
Coordinadora de la Licenciatura en Ciencias de la Computacion

cmr@cs.buap.mx
marcela. rlvera@correo buap mx
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Registro electronico: 16 de Febrero al 17 de Marzo.

Recepcion de documentos: 23 al 27 de Marzo.
Prueba de Aptitud Acadéemica: 18 de Abril.
Fecha de publicacion de resultados: 9 de Mayo
550 puntos minimo.

Seleccidn de carrera de manera electronica: 18 al 31
de Mayo.

Prueba por area de conocimiento: 27 de Junio.

Publicacion de resultados finales: 18 de Julio.



ANIMATE!,

Y FORMA PARTE DE LA
COMUNDAD DE LA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE
LA COMPUTACION




